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エヴァ16への期待
～徐々に変化するミドル機種を嗜好するプレイヤーのニーズ～

本書で扱うデータは TRYSEM （株式会社 SUNTAC）から引用

本書で定義するセグメンテーションは「TRYSEM」と異なる基準を採用しております
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※１ エヴァ 16　P シン・エヴァンゲリオン X・e シン・エヴァンゲリオン Z

　現在、4 円パチンコ市場はミドルカテゴリで 55％～ 60％の延べ遊技者を創出
している。そこにミドル海の遊技者を足すと 65％～ 70％にまで膨れ上がる。し
たがって、4 円パチンコ市場の攻略方法はミドル集団にあるといっても過言では
ないだろう。そこで本稿では、「エヴァ 16※１への期待」と題して分析を進めなが
らミドルを嗜好するプレイヤーニーズの変化についてまとめることとする。

研究テーマ
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まずは、4 円パチンコ市場におけるミドル海を除いたミドルの集団（以下、「ミ
ドルカテゴリ」という）の延べ遊技者割合とミドル海を含めた集団（以下、「ミド
ル集団」という）の時系列の推移から考察することとする。以下に、「延べ遊技者
割合」の推移をまとめた。

拡大していると考えられる。また、ミドル集団で 70％近い規模を占めている事実
は、残りのアマデジやライトミドルの規模が 30％程度の規模でしかないことを意
味している。昨今、パチンコ市場が遊びにくくなったと語られることがあるが、そ
の要因としては、ミドルカテゴリにここまで偏ってしまった市場構造ゆえの結果
ではないかと考えている。

2023 年に入ってからミドル集団の割合は増加している。その中身について分
析を進めると、2022 年からミドル海は一定の割合で推移している一方で、ミドル
カテゴリが大きく増加している。つまり、ミドル海以外のミドル機種でさらに市場

ミドルを支持するプレイヤーの嗜好の変化

【図 1】　延べ遊技者割合
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※実数値で大当たり出玉が「時速 40,000 個以上」に到達する機種を「ミドル高速」として定義している。

それでは次に、ミドル集団の推移を少し詳細にして分析を進めてみることとす
る。以下に、ミドル集団を「P 機」と「スマパチ」、そして「ミドル高速」に区分
しそれぞれの集団がどのような推移を示しているのかをまとめた。

少しずつプレイヤーの嗜好が変化している様子が示されている。昨年までで
あれば、ミドル高速が遊技者の40％を占めるほどだったのがミドル集団の特徴で
あったが、「スマパチ」やマイルドに遊べる「P ミドル（時速 40,000 個未満）へ
プレイヤーは少しずつ移行している様子が窺える。プレイヤーにとってあれほど

までに熱くなれた “スピード感” という体験は、現在においてはそれほど響かな
いことを示唆しているのかもしれない。これもまた、遊びにくさからくるニーズ
の変化だと分析しているのだが、なぜそのようなことが言えるのか、さらに分析
を進めることとする。次頁に、集団単位の玉単価の推移をまとめた。
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【図 2】　延べ遊技者割合詳細
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　最近のミドル機種の問題として過去の記事でもまとめているが、上がり過ぎた
玉単価によって遊技単価が上昇したことに問題があると分析している。上図を考
察すると、「スマパチ」という枠組みだけで玉単価は 2.3 円ほどまでに上昇してい
る。さらに、そこから「スマパチミドル高速」に区分してみると 2.5 円に迫る勢
いで上昇し、P 機の区分においても「P ミドル高速」は 2023 年に入り少しずつ
玉単価が上昇し、今では「スマパチ」並みの高い玉単価であることが示されている。
これらを踏まえて図 2 の推移と照らし合わせてみると、2023 年になり玉単価が
上昇した「P ミドル高速」の延べ遊技者数は減少した一方で、玉単価が一定水準

（2.0 円）の「P ミドル」は上昇傾向にある。つまり、これは遊技単価によるニー
ズの変化だと捉えることができ、プレイヤーのニーズの変化と共にトレンドが少
し変化しているのではないかと考えられそうである。
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◆ニーズの変化と共に遊びにくさを感じるプレイヤーが増加している

　裏付けとして、プレイヤーの遊びかたを表すデータを分析してみるとニーズの
変化が顕著に表れている。「P ミドル高速」の遊技時間は 2023 年になってから一
段下がった推移となっているのに対して、「P ミドル」は一段上がった推移を示し
ている。同時に 60 分以上遊技を行うプレイヤーの動向も同じような推移を示し
ていることから、ニーズの変化と共に遊びにくさが増したことが関係していると
推測できそうである。参考までに以下に個別集団単位の遊技時間と 60 分以上遊
技者割合の推移をまとめた。
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【図 4】　遊技時間

【図 5】　60 分以上遊技者割合



※２ エヴァ 15　P 新世紀エヴァンゲリオン 15 未来への咆哮
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　ここからは個人的な評価論になるので参考程度に留めていただきたいのだが、年末に登場する「エヴァ 16」には期待している。理由は、ロング ST 機の「エヴァ 15※２」がそ
うだったように、「エヴァ 16」も時速 40,000 個未満で遊べる時間消費型のマイルドなタイプの機種になると分析しているからである。私の調べでは「P」が 1.88 円、「e」が 1.89
円と聞いているので、これであれば現在のニーズに合致しており、実運用値で玉単価が 2 円程度、あるいはそれ以下の数値を示すようであればうまく噛み合うだろうと考えて
いる。

高まるエヴァ 16 への期待

◆ニーズに合致するエヴァ 16

　ここまでの分析を整理しておくと、2023 年になってからのトレンドはスピード感（時速 40,000 個以上）を有した機種というよりかは、時速 40,000 個未満でもマイルドで
遊びやすい遊技単価（低い玉単価）の機種が好まれる傾向にあることが分かった。参考までに以下に代表的な機種の一覧をまとめた。

ミドル高速（時速40,000個以上） ミドル（時速40,000個未満）
遊技者：減少傾向 遊技者：増加傾向
遊技時間：短い 遊技時間：長い
長時間遊技者割合：少ない 長時間遊技者割合：多い
Ｐ真・一騎当千～桃園の誓い～ＦＭ－ＪＴ Ｐ天才バカボン７ＦＭ－ＪＶ
Ｐフィーバー機動戦士ガンダムＳＥＥＤ Ｓ Ｐフィーバーかぐや様は告らせたいＲ
ｅ ＲＡＶＥ 覚聖ループＪＭＣ Ｐリング 呪いの７日間３ ＪＭＡ
ｅ花の慶次～裂一刀両断ＤＬ２-ＭＸ ｅぱちんこソードアート・オンラインＫ１２
Ｐフィーバー炎炎ノ消防隊Ｇ ｅぱちんこ新必殺仕置人 激闘Ｋ６
Ｐ Ｒｅ：ゼロから始める異世界生活 鬼がかりver．M08 Ｐ新世紀エヴァンゲリオン１５未来への咆哮

【表 1】　2023 年のトレンドと代表機種一覧
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※３ ガンダムシード　P フィーバー機動戦士ガンダム SEED S

◆マーケットインパクト

　最後にもうひとつ期待している理由をまとめて終わりにすることとする。これ
もまた推測の域を出ない話になるが、マーケットインパクトという視点である。
まずは、過去、大型連休前にリリースされた機種がどの程度プレイヤーを創出し
たのかをまとめたのでそちらから先に確認していくこととする。
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Ｐフィーバー機動戦士ガンダムＳＥＥＤ Ｓ

Ｐゴジラ対エヴァンゲリオン Ｇ細胞覚醒Ｌ

Ｐ新世紀エヴァンゲリオン１５未来への咆哮

Ｐフィーバー機動戦士ガンダムユニコーンｂ

延べ遊技者割合（単位：％）

【図 6】　導入 7 日間の延べ遊技者割合

　左図の機種は、お盆商戦前や年末商戦前にリリースされた機種が導入 7 日間で
どの程度のプレイヤーを創出したのかを表した図である。販売台数の違いにはも
ちろん影響されるが、今回「エヴァ 16」がリリースされる台数は 5 万台と聞いて
いる。したがって、本機の話題性や版権力に鑑みると最低でも 9％～ 10％近くの
延べ遊技者数は創出できると考えられそうである。つまり、個別の機種評価とは
別にマーケットに及ぼすインパクトは絶大で、良くも悪くも市場は大きく動くと
分析しており、正直、なくてはならない機種だと個人的にはそう考えている。
　参考までにお伝えしておくが、「ガンダムシード※３」が示した延べ遊技者割合は
2021 年から起算して “過去最大” となる。「エヴァ 16」がこの数値を超えていけ
るのか、注目して戦況を見守ることとする。
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本稿では、2023 年になってからミドル機種に対するプレイヤーのニーズが徐々
に変化していることについてまとめた。その背景には、遊びにくさという問題が
あり、それは遊技単価の上昇に合わせるかのようにミドル高速を支持するプレイ
ヤーは減少している。このような、少しでもマイルドに遊べる機種を選択しようと
するプレイヤーの心理や動向は、ごく自然な動きであると考えている。そんな中

「エヴァ 16」が現在のニーズに合致したタイプで登場するということなので、「準
備は整った」というのが個人的な雑感である。今年 1 年をとおして、パチンコは
非常に厳しい年となったが、「エヴァ 16」を起点に風向きが大きく変わることに期
待している。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　―――　𠮷元　一夢

おわりに
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