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スマパチの魅力を引き出す機種の登場
～ソードアート・オンライン～

本書で扱うデータは TRYSEM （株式会社 SUNTAC）から引用

本書で定義するセグメンテーションは「TRYSEM」と異なる基準を採用しております
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※１ SAO　 e ぱちんこソードアート・オンライン K12

　「SAO※１」の登場によってスマパチに向けられる目が少し変化しているのではな
いだろうか。そんなことを思わせるほどのデータが「SAO」の結果から確認でき
たので、本書ではその辺りについてまとめることとする。しかしながら、完成度
という意味ではまだまだ改良の余地があると考えられるので、あわせてその辺りに
ついても触れていきたいと思う。

研究テーマ
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まずは一切のバイアスをかけず客観的に「SAO」の評価を行うこととする。そ
こで活用するのが当社（THINX）独自の分析のひとつである偏差値分析を使っ
て評価を行う。これは、スペックの善し悪しを分析するというよりかは、スペック
的な議論に繋がる要素をあえて排除し、プレイヤーの嗜好や行動を中心に判断を
行うことが狙いとなっている。毎月、本書をご覧になられている方ならわかると
思うが、私がよく言っている「プレイヤーの使用文脈」を数値化した分析だと考え
ていただければわかりやすいだろう。以下に偏差値分析をまとめた。

個別機種ごとの「勝ちの魅力」を総量値として表した当社独自の指標（Rv）で
捉えると、「SAO」は高い偏差値を示している。これほどまでに高い偏差値を示
した理由には、スマパチのレギュレーションだから実現できた Rv だと考えられ
るので、この点については高く評価できる。ただし、「遊びかたの質」を表す「遊
技時間」などの偏差値はまだ低い。遊びにくさや魅力が足りないことがこうした
分析から示されており、この点にはまだまだ課題が残る。過去の記事でもまとめ
たが、やはり高すぎる「玉単価」の問題が影響していると考えられるので、今後
リリースされるスマパチにはこの辺りの改善に期待したい。参考までに次頁に「玉
単価」をまとめた。

ようやく近づいた偏差値

【図 1】　偏差値分析
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※Rv についての詳しい解説は「TRYSEM CROSS_VOL.03」「TRYSEM CROSS_VOL.04」をご覧ください。

Rv について

　Rv とは Reward value（リワードバリュー）の略称であり、褒美の値（報酬値）という意味

になる。いまではよく語られることがある、「勝ち率」「勝ち金額」という勝ちの魅力を定量

的に表した数値がある。しかし、それだけではプレイヤーのウォンツによって比重の置かれ

かた（勝ち率重視派・勝ち金額重視派）が、どうしても異なるため個々に判定しにくい側面

があった。こうした問題を少しでも解決させていくために、勝ちの魅力を統合させることで

プレイヤーが遊技した結果から得られる勝ち体験を、褒美の値（報酬値）として総量的にと

らえることを実現させたのが Rv である。

Rvが大きければ大きいほど勝ちの魅力が高い機種となる
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※２ エヴァ 15　P 新世紀エヴァンゲリオン 15 未来への咆哮　※３ Re ゼロ鬼がかり　P Re：ゼロから始める異世界生活 鬼がかり ver.M08
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【図 2】　玉単価

気づけば「エヴァ 15※２」と「Re ゼロ鬼がかり※３」をベンチマークしてから長い
時間が経った。その間、数多くの新機種がリリースされたが「SAO」ほど両機種
に近づけた機種はない。その点だけを切り取っても十分評価に値すると考えてい
る。
　では本機が示した詳細な数値を整理しておくこととする。



※４ 仕置人　e ぱちんこ新必殺仕置人 激闘 K6

5

それでは本機が示した「勝ちの魅力」を表す、「勝ち率」「勝ち金額」「Rv」に
ついて分析を進めることとする。
　以下に「勝ちの質を表すバランスシート」をまとめた。

「SAO」は勝ち金額に起因する形で Rv 7269 という高い値を示した。「仕置人
※４」は「SAO」より高い勝ち金額を示しているが、勝ち率が極端に低くなった
せいで結果的に Rv は 5435 に留まっている。こうしてみると、Rv は勝ち率、勝
ち金額いずれかが高くとも、バランスが重要であるということが理解できる。
プレイヤーは、こうしたほんの少しの数値差を体感値として感じとっていると分
析している。その意味で「SAO」は、Rv7000 を超えるバランスの取れた「勝
ちの魅力」を有した機種だと評価している。
　参考までに、次頁に「勝ち率」「勝ち金額」「Rv」の数値をまとめた。

バランスの取れた「勝ちの魅力」

【図 3】　勝ちの質を表すバランスシート
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※５ ガンダムシード　P フィーバー機動戦士ガンダム SEED S
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【図 4】　勝ち率

【図 5】　勝ち金額
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【図 6】　Rv
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上図のような横棒グラフで Rv の違いを見ると「ガンダムシード※５」は「エヴァ
15」や「Re ゼロ鬼がかり」に劣らないポテンシャルであることがわかる。しか
し、すでに承知のとおり「ガンダムシード」は厳しいと言わざるを得ない結果に
終わった。ではなぜ、そうした結果となってしまったのか、次に、遊びかたの質
を表すデータについて分析を進めることとする。
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勝ち体験やゲーム性などを体験した結果、粘るか、あるいは粘らないのか、プ
レイヤーの顧客心理が表れるデータを「遊びかたの質」と呼び、当社は常にこう
した数値を追い続けている。これは「勝ちの魅力」以上に大切な指標であると考
えており、スペック議論の先には生まれない、まさに「プレイヤーの使用文脈」
が如実に表れるデータとして注目している。以下に「遊技時間」の数値をまとめ
た。

「エヴァ 15」や「Re ゼロ鬼がかり」とほとんど変わらない「ガンダムシード」
がなぜ思うような結果に至らなかったのかは、図 7 で示されている通り、プレイ
ヤーの粘りを誘発できなかったことが原因であることがわかる。したがって、「勝
ちの魅力」以外のゲーム性などの点に問題があったという風に考えられ、導入

当初からこうした結果を示したという事で、ある程度の行く末の予測はすぐに立っ
た。つまり、「勝ちの魅力」だけではなく、プレイヤーの心理も読み取り判断す
ればプレイヤーがどのように感じ遊技を行っているのか判断が行える。これは
重要なポイントになるので押さえていただければと思う。

　では、本書の分析対象となる「SAO」はというと、「エヴァ 15」や「Re ゼロ
鬼がかり」ほどの粘り込みとはならず厳しい結果となった。ただし、両機種以
降リリースされてきた機種の中では高い偏差値を示しており、その点は評価して
いる。
　参考までに、長時間（60 分以上）、短時間（15 分以内）の区切りで遊技者の
割合を区分したデータを以下にまとめた。

課題が残る「遊びかたの質」

【図 7】　遊技時間
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【図 8】　60 分以上遊技者割合・15 分以内遊技者割合
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　さて、ここまでご覧いただいた詳細なデータが偏差値分析で使われる項目デー
タのすべてとなる。あらためてレーダーチャートを見ると実数値では微差程度に
しか感じなかったデータも、相対評価を軸としている偏差値分析では明らかな差
として可視化されており、「直感的なインサイトが得やすい」と感じるのではない
だろうか。なにはともあれ「遊びかたの質」に課題はあるものの、ようやく “ス
マパチらしい” 機種が登場したことについては喜ばしいことだ。今後のリリース
にも期待している。
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前年との比較において大半のホールが「20 円パチスロ」に押し上げられる形
で増収に成功している。ただしその中でも、上昇の度合いにはホールごとでバラ
ツキがある。面白い事にそのバラツキを分析すると、「20 円パチスロ」でどこま
で伸ばせたのかというよりも「4 円パチンコ」でどこまで踏みとどまれたかで、
増収の度合いが異なっていることがわかった。それだけに、パチンコの重要性を
あらためて再認識しておく必要があると感じている。

本書でまとめたように、機種のスペックの話だけではなく「プレイヤーの使用
文脈」について議論を重ね、望まれる遊技機やサービスの提供を行うことがで
きれば、まだまだ成長の余地があると感じた次第である。

　　　　　　　                                                                        ―――　𠮷元　一夢

おわりに
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現在は、IT 企業のシステム開発やソフトウェア開発にアドバイザリーとして従事しながら、

パチンコホール・戦略系コンサルタントとしても活動している。

その傍ら、全国から収集されたビッグデータの解析を行い、知見やノウハウを情報という形で提供。

2021 年には、会員制情報配信サイト「THINX-LAB.」をリリースし運営している。
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