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スマスロの評価軸
～購買時のポイント～

本書で扱うデータは TRYSEM （株式会社 SUNTAC）から引用

本書で定義するセグメンテーションは「TRYSEM」と異なる基準を採用しております

ミドル海 1/250 ～ 1/319　ライトミドル海 1/160 ～ 1/249　アマ海 1/60 ～ 1/159　ミドル 1/250 ～ 1/319

ライトミドル 1/160 ～ 1/249　アマデジ 1/60 ～ 1/159　一発機 なし　ハネモノ なし　
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　衝撃的なインパクトを与えたスマスロのローンチからもうすぐ 1 年が経とうとし
ている。そこで本書では、多種多様なタイプのスマスロがリリースされた中、ど
のようなタイプの機種が良い傾向を示しているのかあるいはそうではないのかに
ついて考えながら、今後どのようなスマスロを購買していく事が有効なのかにつ
いて考えてみることとする。

研究テーマ
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　分析を進める前に先に結論から述べると、「スマスロらしさをどれだけ有しているのか」という文脈に沿った機種が良い傾向を示すことがわかった。まずは、この “スマスロ
らしさ” という部分について解説を進めていくこととする。
　スマスロらしさというのは、レギュレーションの利点を最大限に活かせているのかどうかを指している。ただしこれは、スペックとしての “スマスロらしさ” の話をしている
訳ではなく、プレイヤーの使用文脈のひとつとなる「勝ち体験」に沿った話となることには注意していただきたい。
　では実際の個別機種が示す「勝ち体験」について分析を進めていくこととする。以下に、「勝ちの魅力を表すバランスシート」をまとめた。

“スマスロらしさ” の重要性

【図 1】　勝ちの魅力（バランスシート）
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※１ 北斗の拳　L パチスロ北斗の拳 AD XR　※２ バイオハザード　L バイオハザードヴェンデッタ FK　※３ コードギアス３C.C　S コードギアス 3C．C． FS

前頁図 1 は横軸に勝ち金額、縦軸に勝ち率を置き、バブルのサイズを Rv の大
きさで表し、週次単位の結果をプロットした図となる。プレイヤーの使用文脈に
おける勝ち体験をバランスシートで見ると、個別機種ごとで偏りや傾向があること
がわかる。そして私は、これら集団のことを以下のように整理している。

マスウケするヒット商品の条件は、いつの時代も「北斗の拳※１」がプロットさ
れる「バランス属性型」に該当する機種となる。これは「遊びやすく勝ちやすい」
や「大きく勝ちたい」というそれぞれ異なるウォンツを持つユーザーへアプロー
チをかけやすく、幅広い層を集めやすい特徴がある。したがって、版権の裾野
が広いことや、これまでの歴史的な要素の影響を受けやすい性質がある。そして、
ヒット機は各時代や局面において 1 ～ 3 機種ほどしか生まれないので、現在であ
れば「北斗の拳を超えられるのか」というフィルターを通して「バランス属性型」
を評価しなければならない。
　たとえば「バイオハザード※２は北斗の拳を超えられるのか」という文脈に従っ
て導入の可否や台数の意思決定を行う必要があったという話となる。

属性 特徴 マーケティング

勝ち率属性型 勝ち率に比重が置かれた機種 ニッチ

バランス属性型 勝ち率と勝ち金額のバランスがとれた機種 マス

勝ち金額属性型 勝ち金額に比重が置かれた機種 ニッチ

※Rv についての詳しい解説は「TRYSEM CROSS_VOL.03」「TRYSEM CROSS_VOL.04」をご覧ください。

Rv について

　Rv とは Reward value（リワードバリュー）の略称であり、褒美の値（報酬値）という意味

になる。いまではよく語られることがある、「勝ち率」「勝ち金額」という勝ちの魅力を定量

的に表した数値がある。しかし、それだけではプレイヤーのウォンツによって比重の置かれ

かた（勝ち率重視派・勝ち金額重視派）が、どうしても異なるため個々に判定しにくい側面

があった。こうした問題を少しでも解決させていくために、勝ちの魅力を統合させることで

プレイヤーが遊技した結果から得られる勝ち体験を、褒美の値（報酬値）として総量的にと

らえることを実現させたのが Rv である。

Rvが大きければ大きいほど勝ちの魅力が高い機種となる

◆バランス属性型

次に「勝ち率属性型」の機種は、プレイヤーの使用文脈上、遊びやすく勝ちや
すいという要素が重要となる。ただし、スマスロのレギュレーションでリリース
された機種の中では、今のところ該当機種は見当たらないのだが、これはこれで
特に問題ないと考えている。なぜなら、今は「S 機」と「L 機」が混在している
ため、その役割は「S 機」で担うことがベストだと分析している。スマスロは
スマスロらしくが遊技動機を促す上ではプレイヤーも納得できるし、「どうせ同
じ金額で遊ぶなら S 機よりスマスロだ！」というバイアスが少なからずユーザー
心理に働きかけていると考えられるからだ。
　その意味で「S 機」に勝算があるとしたら、スマスロではホローできていない「勝
ち率属性型」から支持を集めるしかないと考えられる。具体的な機種名を挙げ
るとすれば、「コードギアス３C.C※３」が良い例だろう。

◆勝ち率属性型
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最後に、「勝ち金額属性型」の特徴についてまとめると、実はこれこそ “スマ
スロらしさ” がある機種の特徴であると考えている。図 1 の傾向から読み取れ
るように、高い勝ち金額を得るという「勝ち体験」に大きく特化した性質を有し
ており、勝ち金額が 25,000 円～ 35,000 円の領域に到達できる機種は、今のと
ころスマスロしか存在していない。
　つまり、勝ち金額を重視するユーザーの心理としては魅力的に感じて然るべ
きで、営業面において高い活躍を見せている集団であると分析している。

◆勝ち金額属性型
さて、こうした特徴がある集団においてなぜ “スマスロらしさ” という文脈が

重要なのかと言うと、それは確率的な話にも繋がる。売り手となる遊技機メー
カーからしてみれば、ヒット機を生み出したい訳なので、当然、マスウケしそう
な「バランス属性型」でのリリースを試みたいと考えるのが一般的だろう。た
だ残念ながら、そんな機種は年に 1 機種あるかないかで、下手すれば 0 機種と
いう事も十分あり得る。先ほど記したとおり、現在であれば「北斗の拳を越えら
れるのか」というフィルターを通さなければならず、今のところハードルは高い。
また「勝ち率属性型」はというと、これも先述したとおりスマスロでなければな
らない必要はなく、むしろレギュレーション面の利点を活かすという意味では S 機
の方が相性は良い。つまり、残されたところとしては “スマスロらしい”「勝ち金
額属性型」を意図して導入を推し進めていく事が合理的だという話となる。スマ
スロのレギュレーションでしか実現できない勝ち金額は大きな魅力のひとつとな
り、さらに、「バランス属性型」と相対比較されにくいのもプラスだと分析して
いる。したがって、現在の市場環境においては「勝ち金額属性型」の勝算が高く、
購買を検討する際のミスは減らしやすいと考えている。

◆確率的な話
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　「勝ち金額属性型」が良い傾向を残しやすいもうひとつの理由について分析を進めることとする。以下に、累積粗利益の推移をまとめた。

費用対効果

導入1週目 導入2週目 導入3週目 導入4週目 導入5週目 導入6週目 導入7週目 導入8週目 導入38週目 導入40週目

Lパチスロ北斗の拳AD XR バランス属性型 59,970 164,720 238,750 308,310 406,710 466,020 515,670 557,010

LバイオハザードヴェンデッタFK バランス属性型 57,520 111,490 144,940 179,420 205,920

Lスロットソードアート・オンラインB2 バランス属性型 66,290 122,130 184,960 217,300 248,270 279,300 316,070 353,580

L戦国BASARAギガZE バランス属性型 26,630 68,580 85,300

Lベルセルク無双EV バランス属性型 57,980 96,760 131,740 160,350 182,230 202,550 216,250 228,480

LからくりサーカスG 勝ち金額属性型 87,590 169,760 250,830 320,310 371,810 422,580 485,810 530,860

L主役は銭形4L1 勝ち金額属性型 58,860 136,400 185,750 233,050 271,250 296,430 331,440 367,970

Lパチスロキンニクマン4SLDC 勝ち金額属性型 51,990 112,220 183,840

LゴブリンスレイヤーRD 勝ち金額属性型 57,300 121,780 182,060 230,100 264,190 304,560 351,060 392,820

Lパチスロにゃんこ大戦争MK 勝ち金額属性型 44,940 133,630 166,350 219,080 249,910 274,990 315,330 343,690

L革命機ヴァルヴレイヴD 勝ち金額属性型 102,980 211,470 289,770 362,520 441,540 512,940 605,550 675,000 1,950,580 2,014,160

L HEY!エリートサラリーマン鏡PA4 バランス属性型 54,870 137,790 196,840 252,770 322,000 355,880 380,160 393,420 800,050 ---

【表 1】　累積粗利益
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※４ ヴァルヴレイヴ　L 革命機ヴァルヴレイヴD　※５ 鏡　L HEY ！エリートサラリーマン鏡 PA4

導入 1 週目からの粗利益の推移を「バランス属性型」と「勝ち金額属性型」
で経過観察すると違いが生じていることがわかる。結論を言えば、「勝ち金額属
性型」の方が粗利貢献度は高い。
　わかりやすいところを切り取ると、「ヴァルヴレイヴ※４」と「鏡※５」とでは 2
倍以上の違いが生じている。

繰り返しになるが前提として、爆発的なヒット機種を生み出すのは「バランス
属性型」となるのだが年に数機種登場するかしないかという事を踏まえなければ
ならない。したがって、そもそも論としてヒット機種を導き出すという行為は
少し非効率な思考と考えていて、それであれば、統計的な事実から機種の購買
を選定していく方が合理的ではないかという話となる。
　つまり、こうしたファクトから「勝ち金額属性型」の粗利貢献度は高いと考
えられ、年に数機種しかヒット機が登場しない「バランス属性型」の購買をギャ
ンブル的な発想で推し進めていくよりも、高水準で利益貢献に期待できる「勝
ち金額属性型」の機種を選択しておく方が購買におけるミスは極力減らしやす
いのではないかと考えている。
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※６ 主役は銭形　L 主役は銭形 4L1　※７ ソードアート・オンライン　L スロット ソードアート・オンライン B2

　それでは最後に「勝ち金額属性型」で良好な動きを示す機種をピックアップしておくこととする。以下に、「遊技時間」をまとめた。

　プレイヤーの心理的要素が表れる遊技時間を観察すると「主役は銭形※６」が示す推移が興味深い。コイン単価が 4 円を超える高い遊技単価となる機種にもかかわらず、遊技
時間は 80 分を超えている。これは、「北斗の拳」や「ソードアート・オンライン※７」の「バランス属性型」よりも高い推移となっている。面白い、楽しい魅力的であるからこ
そ、長く粘り込むという行動に繋がる訳なので、こうした状況となる本機は評価できるところだろう。注目して今後の動向を見守っておきたい。

勝ち金額属性型の注目機種

【図 2】　遊技時間
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おわりに

　スマスロの登場から 1 年近くが経ち、ユーザーのウォンツが大きく遊技機の良
し悪しに影響していると感じている。そして、そこを追求していく事が我々サイ
ドに問われていると考えている。

現状は本書でまとめたとおり、「勝ち金額属性型」を選択していく事が有効で
はあるものの、当然の事ながら「バランス属性型」のヒット機種には期待している。
そしてまた、こうした考え方はパチンコでも同じことが言えるので、ユーザーの
ウォンツから属性集団を区分し、それぞれの集団がどのように支持を集めている
のか、またどのように店舗の業績に貢献しているのか分析を進めると、購買にお
ける意思決定はスムーズに行えると考えている。

　これが皆さんの戦略構想のお役になれば幸いである。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　―――　𠮷元　一夢
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パチンコチェーンに入社し、マネージャー、データ分析責任者、統括責任者の経験を経て、現職。

現在は、IT 企業のシステム開発やソフトウェア開発にアドバイザリーとして従事しながら、
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膨大なデータが紡ぎ出す、ただ一つの戦略。

会社概要

株式会社 THINX（シンクス）
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兵庫県加古川市加古川町篠原町 13-3 まるいビル 1F

https://www.thin-x.co.jp/
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また、対面・web 面談がご要望であれば、

ご対応させていただきます。

アカウント作成日より、10日間の無料

会員期間が開始します。

10日間無料会員

まずは会員登録を申請。

弊社の審査後アカウントを作成。

会員登録

10日間無料期間終了後、請求書（無料
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をお送りします。

初回支払い
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翌月より定額支払い
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